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Oyun Linkleri:
https://edu.cospaces.io/HBQ-LXG

https://learningapps.org/display?v=p
u7tus2pn24
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Sorulara dogru yanit
veriniz.
Yanlis cevapladiginiz
sorularda canlinin
izerine tiklayarak

ORMAN

bilgilenebiliriz.
Oyunda dogru

KASIFLERI: KIM
HANGI SINIF?
OYUNU

cevapladiginiz her
sorudan 10 puan
kazanacaksiniz.
Yanlis cevapladiginiz
sorularda 5 puan
kaybedeceksiniz.
Oyun oynarken
eglenmeyi unutmayin.

OGRETMENE

NASIL ONERILER
PUANLAMALIYIZ?

. OYUNDA DOGRU
CEVAPLADIGINIZ HER
SORUDAN 10 PUAN
KAZANACAKSINIZ.
e YANLIS CEVAPLADIGINIZ
SORULARDA 5 PUAN
KAYBEDECEKSINIZ.

Oyunumuz 5. sinif égrencilerinin
yas araligina uygun
hazirlanmistir. Oyunu sinif
ortaminda oynatabileceginiz gibi
odev olacak sekilde de
6grencilerinizle paylasabilirsiniz.
Tavsiyemiz Canlilari Taniyalim
konusu bittikten sonra konuyu
pekistirmek amaciyla
kullanmanizdir. Elbette (nite
bittikten sonra da oyunu
oynayabilirsiniz.

Oyunda dgrencilerinizle cospaces
edu iizerinden bir sinif ortami

F.5.2.1. CANLILART olusturup etkinligi édev olarak

TANIYALIM da verebilirsiniz.
Bolca eglenmeniz dilegiyle !

HAZIRLAYANLAR
AHMET EROGLU

' @ fenciypyor@gmail.com

OR' INI
OKUT
OYUNA
BASLA

NASIL OYNANIR?

OYUNUMUZA
HTTPS://EDU.COSPACES.10/HBQ-LXG
LADRESINDEN GIRIS YAPARAK YA DA DIGER
SAYFADA BULUNAN QR KODU TARATARAK
ERISIM SAGLAYABILIRSINIZ.

SIMDI OYUN ZAMANI
OYUNA GIRIS YAPILDIKTAN SONRA
SORULARA EN KISA SUREDE DOGRU CEVAP
VEREREK OYNAYABILIRSINIZ.

SELIN CEREN GULER
NIDA OZBERK
RUSEN ABAY

o 02125155628




Kim Kimi YER? BUL
BAKALIM

NASIL
PUANLAMALIYIZ?

« OGRENCI OYUNDA
DoGRU
SIRALAD|SINDA 100
PUAN
KAZANACAKTIR.

- YANL|S CEVAPLADIG|
SORULARDA 10 PUAN
KAYBEDECEKTIR.

F.8.6.1. BESIN ZiNCIRi VE
ENERI AKISI

OYUNUN
KURALLARI

-

.CANLILARI
SIRALAMAYI DOGRU
YAPINIZ.

2. BESIN ZiNCIiRINi
DOGRU
SIRALADIGINIZDA
100 PUAN
KAZANACAKSINIZ

3.YANLIS
SIRALADIGINIZ HER
CANLI iGCiN 10 PUAN
KAYBEDECEKSINIiZ.

4. OYUN OYNARKEN

EGLENMEYI

UNUTMAVYIN.

OGRETMENE
ONERILER

1

Oyunumuz &. sinif 6grencilerine
uygun hazirlanmistir. Oyunu sinif
ortaminda oynatabileceginiz gibi
ddev clacak sekilde de
8grencilerinizle paylagabilirsiniz.

2

Tavsiyemiz Besin Zinciri ve Enerji
Akisi konusu bittikten sonra
konuyu pekistirmek amaciyla
kullanmarizdir. Elbette Unite
bittikten sonra da oyunu
oynayabilirsiniz.

Bolca eflenmeniz dilegiyle

3

NAS|L
OYNANIR?

OYUNUMUZA
HTTPS://LE ARNINGAPPS.OR
G/DiSPLAY?
V=PUZTUS2PN2Y4
ADRESINDEN GIRIS
YAPARAK YA DA DIiGER
SAYFADA BULUNAN GR
KODU TARATARAK ERISiM
SAGLAYABILIRSINIZ.

SiMDi OYUN ZAMAN]|
OYUNA GIRIS YAPILDIKTAN
SONRA SORULARA EN
KISA SUREDE DOGRU
CEVAP VEREREK
OYNAY ABILIRSINIZ.

HAZIRLAY ANLAR

AHMET EROGLU
SELIN CEREN GULER
NIDA GZBERK
RUSEN ABAY

o 02125155628

@ fenciypyor@gmail.com




