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Oyunumuzdan
Kareler

\ |
d Sera B0

“Zehirbeyici Geellyi olan bir elementis lgme sulannimn dezenfeite
ecilmesinge {kiorlama) yaygin olarak kullanilir Yemek tuzunus
yaprsnda bulunur Paragrafta ankstlan element hangisidir?

Sinif Diizeyi: 7 e

Genially ile

Elementler Yarlslna & Etkinlige ulasmak igin butona tikla
Hazir Misin?

Bir giin, bilim ve kesif tutkunu bir grup
geng, eski bir haritanin ipuglarim takip
ederek antik bir tapinagin gizemli
kalintilarina ulasmak igin yola ¢ikti.
Tapinaktaki kitapta, efsanevi bir giice

iy s b

] ‘ wanrs!

Tikla

sahip olduguna inanilan dért elementin
(ates. su. hava ve toprak) aslinda
element olmadiklari yaziyordu. Onlari
bekleyen bu sinavda en biiyiik soru
elementlerin adlar1 ve 6zelliklerini bulup

giglerini bilgece kullanarak tapinagin
sirlarini koruyup korumayacaklariydi...

BlZ KIMIZ?
S TUBITAK 2237-A projesi kapsaminda

Element BIIgInIZI OYUN KURALLARI bir araya gelen Tiirkiye'nin seckin
H tni itelerinde & im go
Test Edln e Her sorunun belirli bir TS S e

alaninda uzman &gretmen adaylanyiz.

Genially ile

siiresi bulunmaktadir.

[ XXX X
s Her dogru cevabinizda bir

NEDEN
OYNAMALISIN?

Hazirladi§imiz oyunda farkl birgok

tebrik mesaji alacak her
yanlis cevabimizda ise

onceki soruya geri ST
soru goreceksin. Bu soru tipleri ile

doneceksiniz. elementler konusunda eksikliklerini
kapatabilir ve okulda daha bagarill bir
UYARLANAN ) patabil Ye ot cane o2
* Yanhs cevaplar dogru 6grenci olabilirsin.

KAZANIM

F.7.4.2.2. Periyodik sistemdeki ilk 18
elementin ve yaygin elementlerin
(altin, giimils, bakir, ¢inko, kursun,

cevaplar gotiirmemektedir.
(Y X XY}

Her soru 10 puandir.
NASIL OYNANIYOR?

4¢ Telefon ya da bilgisayardan OR kod veya
Oyunu ilk tamamlayan grup verilen baglantidan siteye giriniz.
ekstra 10 puan alacaktir. ¢y Basla butonuna tiklayinca oyun baglar.

civa, platin, demir ve iyot) isimlerini,

sembollerini ve bazi kullanim
alanlarimi ifade eder.

Karsiniza gelen bitiin sorularl zamaninda
24

. ) - ve dofjru bir sekilde yanitlayiniz.
Simdiden keyifli oyunlar... . .
/ Tebrikler mesaji ile oyun

tamamlanmaktadir.




Oyunumuzdan
Kareler

ulunan basit

tutulmalanm model

Actionbound ile
Tutulma Modelleri

.o .
S I n If D uz eyl : 6 tutulmas: sirasinda Ay, Gines ve Dinya hangi 5

ald lanir?

@ Etkinlige ulasmak icin butona tikla

Yapmak Cok Kolay

Bir zamanlar, geng bir cocuk olan

Tikla

Ali, glines ve ay tutulmalarini
anlamak icin derin bir merak

duyuyordu. Gece gokyuziuna E T E
izlerken, telefonuna gizemli bir - H:
gorev geldi. Bu goérevde ona K
tutulmalarin nasil gergeklestigini I l.ﬁrl
anlatan bir model 6devi vardi. Ali, :} - h
eyecanla gelen gérevleri incelerken E .
[T

ailesine hazirladi§! modellerini
sunmak igin sabirsizlaniyordu.

Actionbound ile
Evinizde Tutulma OYUN KURALLARI
MOde"eri Tasarlayln * Her asamada farkh gorevlerle

karsilasacaksiniz. Hazirhikh

Biz KiMiz?
TUBITAK 2237-A projesi kapsaminda
bir araya gelen Tiirkiye'nin seckin
universitelerinde 6grenim goren

alaninda uzman &dretmen adaylariyiz.

olmayi unutmayin.

+» Baziasamalara gegmeden dnce

kendinizi sinamaniz

UYARLANAN
KAZANIM

F.B.1.2.3. Giineg ve Ay
tutulmasini temsil eden

bir model olugturur.

gerekmektedir. Bu agsamada her
sorunun belirli bir siiresi
bulunmaktadir. Dikkatli olalim.

Her soru 100 puandir. Her

yanhsta 10 puan eksilecektir.

Oyunu ilk tamamlayan grup
ekstra 100 puan alacaktir.

Simdiden keyifli oyunlar...

OYNAMALISIN?
Hazirladifimiz oyunda farkll birgok
etkinlik goreceksin. Bu etkinliklerle
tutulmalar konusunda eksikliklerini

kapatabilir ve ckulda daha basarili bir

dfrenci olabilirsin.

(T XX
NASIL OYNANIYOR?

{( Telefon ya da bilgisayardan QR kod veya

verilen baglantidan siteye giriniz.

':I. Site sizi bir telefon uygulamasina

yonlendirecektir. Uygulamay! indiriniz.

41 Karginiza gelen bitiin gérevleri dogru bir

sekilde tamamlayiniz.

41 Bazi gbrevlerin zaman kisitlamasi

bulunmaktadir. Dikkatli olalim. / f

4y Tebrikler mesaji ile oyun

tamamlanmaktadir.




WORDWALL
NEDIR?
Wordwall, icerisinde
coktan secmeli,
eslestirme, dogru-
yanlig, stirikle birak gibi
farkli tarlerde interaktif

testler olusturmaya
yarayan oyunlastirma
tabanli bir c¢evrimici

degerlendirme aracidir.

wordwall

NEDEN
OYANAMALISIN

Eglenerek 6grenmek ve
elemt-ent sembolleri ve
bilesiklerin formuiilleri
konusunda kendini test
etmek icin oynamalisin

NASIL
OYNANIR?

Ogrenciler yukarida yer
alan element ve bilesikleri
alttaki sembol ve hileskleri
eslestirmeye calisir.Uygun

slrede
6grenciler
gonder

tikladiktan sonra dogru ve

yanlislarini gériantdler

SINIF DUZEYi:7

KONU VE
KAZANIM

F.7.4.2.2. Periyodik
sistemdeki ilk 18
elementin ve yaygin
elementlerin (altin,
gimus, bakir, cinko,
kursun, civa, platin,
demir ve iyot)
isimlerini, sembollerini
ve bazi kullanim
alanlarini ifade eder.

OYUNUMUZDAN
GORSELLER

WORDWALL
BiZ KiMiz

TUBITAK 2237-A projesi
kapsaminda bir araya
gelen Tuarkiye’nin secgkin
tniversitelerinde 6grenim
géren alaninda uzman
68retmen adaylariyiz.

TUBITAK

OYUN
KURALLARI

e Oyunun belirli bir
stiresi vardir.

Her biri dogru yapilan
eslestirme 2 puan
kazandiritir.
Oyunu ilk tamamlayan
6grenci kazanir.

* Oyunsonunda dogru
ve yanlis cevaplar
gorantulenir.
Tekrar oynandiginda
farkli siralamaile
karsilasilir.

OYNAMAK iiCiN TIKLA




Kahoot ile hangi
kazanimlari ele
aldik.

o F.7.4.2.1. Saf maddeleri,
element ve bilesik
olarak siniflandirarak
oérnekler verir.

. F.7.4.2.2. Periyodik
KAH 0 ot sistemdeki ilk 18
NEDIR? elementin ve yaygin

elementlerin isimlerini,
sembollerini ve bazi
kullanim alanlarini ifade
eder.

Kahoot ile cocuklara
egitim teknolaojisi
kullanilarak test

sorulari hazirlanabilir ve
cocuklara geri doénutler

verilebilir. * F.7.4.2.3. Yaygin

bilesiklerin formiillerini,
isimlerini ve bazi
kullanim alanlarini ifade
eder.

Tasarladigimiz

Kahoot Mobil icerik
Kahoot ile 6grenciler
telefondan baglanip
etkilesimli bir sekilde

sorulara erisgebilirler.

e Kahoot,ile 7.sinif
diizeyinde belirledigimiz
kazanim dogrultusunda
toplam 10 soru
hazirladik.

e Kag saniyede
bitirdiklerini gormek icin
geri sayim baslattik.

Biz Kimiz?
TUBITAK 2237-A projesi
kapsaminda bir araya gelen

Turkiye’nin seckin
Universitelerinde 6grenim
goren alaninda uzman
o6gretmen adaylariyiz.

icerik

e Ayrica sorularda dogru
cevaba pekistirecler
verdik.(Ornegin tebrikler
basardin...)Yanlis
cevaplarda ise Konuyu
tekrar calismasi
gerektigini ve verdigi
cevabin neden yanlils
oldugunu agikladik.

e Bazi sorularimiza gorseller
ekleyerek ilgi cekici hale
getirdik.



Scrachtile = SCRATCH ILE
Kodlamaya Basla NELER

Scatch ile cocuklarin basit YAPILAB i L i R?
diizeyde kodlama SCRATCH

dgrenmesi ve bu alana Scratch ile animasyon .
merak olusturmasi yapilabilir, oyunlar NEDIR?

saglanabilir.Boylelikle tasarlanabilir,davetiye
gelecegin yazilimcilari olusturulabilir. Scratch,gocuklarin
kiigiik yaslardan itibaren kullanabilecegi diizeyde
kendini bu alanda en iyi hazirlanmig basit arayiize
sekilde gelistirir. sahip olan bir
programlama dilidir.

Scratchi Dersimize Scratch ile Neler Scratch ile Neler
Nasil Entegre Yaptik ? Yaptik ?
Edebiliriz?

Cocuklarin zorlandig:
konular ele alarak fen Topun sahip oldugu hizi
derslerini daha eglenceli hesaplayarak fen 6gretimini
hale getirip cocuklarin cocuklarin ilgi cekici hale
aktif bir gekilde getirmeyi planladik.
6grenmeleri saglanabilir.

Scracht ile cocuklarin ilgisi
cekebilecek pastalari ve
karpuzu topladik¢a puan
kazanabilecegi bir oyun

tasarladik.
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TUBITAK

Biz Kimiz
TUBITAK 2237-A projesi
kapsaminda bir araya
gelen Turkiye’nin seckin
tniversitelerinde 6grenim

goren alaninda uzman
6gretmen adaylariyiz.

]

SINIF DUZEYi 7
KAZANIM

F.7.4.2.2. Periyodik
sistemdeki ilk 18 elementin
ve yaygin elementlerin
(altin, gimus, bakir, cinko,
kursun, civa, platin, demir
ve iyot) isimlerini,
sembollerini ve bazi
kullanim alanlarini ifade
eder.

LABIRENT
JENAROTORU
NEDIR?
Labirent bulmaca
hazirlayabilceginiz bir
web aracidir.Asil  adi
Maze Genarator olan
uygulama ile

ucgen,altigen,daire
seklimde bulmacalar

hazirlamak miumkuandiir.

w @ pd|ag cd|'in |'sn|SB
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OYUN NASIL
OYNANIR

Verilen y6nerge
okunur.Ogrenci okudugu
sorunun cevabuni
belirler.Bulmacadaki cikis
yollarindaki
seceneklerdeki cevaba
uygun ve en kisa yoldan
ulasamaya cailisir.

OYUNUMUZDAN OYUN KURALLARI

GORSELLER

Sena nitrik asiti olusturan elementlerin
sembollerine ulagmak istemektedir. Hadi Sena’ya
yardima olahim.

Sanz

®

Sena nitrik asiti olusturan elementlenn
sembollering ulagmak istemektadic. Hadi Sena'ya
yardimo olahm.

-

¢ Hazirladigimiz bu
oyunlarda 6grenciler
birden fazla cikisi olan
labirentleri c6zmeye
calismaktadir.

¢ Dogru cikisa
ulasabilmeleri icin
labirentin temasinda
yer alan konuyu iyi bir
sekilde bilmeleri
gerekmektedir.

e Yarisma ortami
olusturmak icin
68retmen 6grenci
basladigi anda stire
tutmaya baslar ve
dogru cikisa en erken
ulasan 6grenci bir puan
alir.



Learningapps

.ORG

MERAKLI
SENA’NIN
ALISVERiS GUNU

Aligverise ¢ikan Sena annesinin
istedigi malzemeleri aldigi
sirada arinlerin neden
yapildigim merak etmistir.
Gorselde yer alan imleglere

tiklayarak ona yardim edelim!

KAZANIMLARIMIZ
NELER

F.7.4.2.1. Saf maddeleri,
element ve bilesik olarak
siniflandirarak érnekler
verir.

F.7.4.2.2. Periyodik
sistemdeki ilk 18 elementin
ve yaygin elementlerin
(altin, giimus, bakir, ¢inko,
kursun, civa,

platin, demir ve iyot)
isimlerini, sembollerini ve
bazi kullanim alanlarini
ifade eder.

F.7.4.2.3. Yaygin bilesiklerin
formillerini, isimlerini ve
bazi kullanim alanlarini

ifade eder.

Annem
benden siit, su,
termometre ve
deterjan almam
istedi.

Bakalim Bu Uriinler
Nelerden Yapilmis

Merakl Sena’nin

Alisveris GUnd

Kalstyum | Karbondioksit

Kalsiyurm Karbondioksil

7. Sinif ve Merakli
Herkes icin

Blz KIMIz
TUBITAK 2237-A projesi
kapsaminda bir araya gelen
Tirkiye'nin seckin
iiniversitelerinde 6grenim géren
alaninda uzman 6gretmen
adaylariyiz.

NEDEN
LEARNINGAPPS

Eqgitimin bireysellestirimesi ve
kalhciigr agisindan egitimin
oyunlastiriimasi son zamanlarda
olduk¢a dnemlidir. Tasarlanan bu
uygulama dgrenmeyi daha iyi bir
hale getirecektir.

KURALLAR

« OR kod taratilarak
internet sitesi agllir.

“Start” butonu ile

oyuna baslaniyor.

Ogretmenin uygun

gorecegi sire
icerisinde Sena‘ya en
ok yardimcl olan

yarismayl kazanir.



Blz KIMIZ

TUBITAK 2237-A projesi
kapsaminda bir araya gelen

&=

|§E HUCRENIN
GiZEMLIi HAZINESI

Tarkiye'nin seckin

universitelerinde 6grenim goren

alaninda uzman 6gretmen
adaylariyiz.
L X X X J

NEDEN H5P

Egitimin bireysellestiriimesi ve

H U CREN i N N A kaliciigi agisindan egitimin
H H \ y oyunlastiriimasi son zamanlarda
G IZ,EM LI - . ) oldukca 6nemlidir. Tasarlanan bu
HAZINESI

Hceyi Ne Kadar

Hazine aramaya c¢ikan bir grup |y| Tanlyorsun?
arkadas haritalarinda yer alan

uygulama 6grenmeyi daha iyi bir
hale getirecektir.

= i Hazineyi bulabilecek misin?
bulmacalari ¢6zerek hazineye

ulasmaya calismatadirlar. Hicre
organelleri konusunda yardima
ihtiyaglari oldugundan sizden
yardim istediler. Onlara

yardimci olalim!

KAZANIMLARIMIZ
NELER

(XXX )
KURALLAR
« “Start” butonu ile

F.7.2.1.1. Hayvan ve bitki

hlicrelerini, temel

oyuna baslaniyor.

« Verilen siire igerisinde
kisimlari ve goérevleri
g en cok yildizi olan
acisindan karsilastirir.
. ) yarismayl kazanir.
a. Hucrenin temel

kisimlari icin sadece Sihie EeteE o e

7. Sinif ve Macerayi
Seven Herkes icin

hicre zarl, sitoplazma degismektedir.

ve cekirdek verilir. + 3 adet yanlis hakki

H5P ile 6grenme daha

= L .
b. Hlicre organellerinin eglencelil vardit.

ayrintili yapilari )
« Yanlis haklari biten
verilmeden sadece isim
.. . R yarismaci elenir.
ve gorevlerine deginilir.

(XXX Y



Blz KImMIz

TUBITAK 2237-A praojesi
kapsaminda bir araya gelen
Tarkiye'nin seckin
aniversitelerinde 6grenim goren

CoSpaces
Canlilan Smiflandiralim

alaninda uzman 6gretmen
adaylariyiz.

NEDEN COSPACES

Egitimin bireysellestirimesi ve

ARTIRILMIS
GERGEKLIK ILE
CANLILARI
SINIFLANDIRALIM

Yapmis oldugumuz bu artiriimis BIRLIKTE Tasarlanan bu uygulama

kalicihigr agisindan artiriimis
gerceklik uygulamalar giderek
onem kazanmaktadir.

gerceklik uygulamasinda kavram SINIFLANDIRALIM ogrenmeyi daha iyi bir hale

karikatdriiyle destekli bir Cospaces ile ddrenme daha getirecektir.
tartisma ortami olusturmay kolay!
hedefledik. Olusan tartisma ile
kazandiriimak istenilen
davranisin daha etkili
kazandiriimas:

hedeflenmektedir.

KURA

Oyunda asil amag a
gerceklik ortaminda akranlariyla
tartisma firsati sunmaktir. Bu

nedenle cok fazla rekabetci bir
oyun degildir. Yapilmasi gereken
tek sey 6gretmen tarafindan

KAZAN I M LARI M IZ ~ sorulan soruya tartisma
NELER i > ?’ sonucunda dogru yanit
5 § vermektir
F.5.2.1.1. Canlilara
(X X X X J

ornekler vererek NASIL OYNANIR?

benzerlik ve

5. Sinif ve . Tablet veya telefonunuza
farklliklarina goére Siniflandirmayi Merak CoSpaces uygulamasini
siniflandirir. Eden Herkes icin i

. Uygulamada yer alan
a. Canlilar; bitkiler, Cospaces ile 6§renme daha yonergeleri takip edin.

kolay!

- VR gozluglntze takin.

. Veya akilli tahtada
tarayicidan acin. Animasyon
seklinde oynayin

hayvanlar, mantarlar
ve mikroskobik canlilar

olarak siniflandirilir.



