AFISLERIN ETKILESIMLI HALINE
ASAGIDAKI LINKTEN
ULASABILIRSINiZ!

https://www.canva.com/design/DAF-

breXatl/view



https://www.canva.com/design/DAF-breXatI/view
https://www.canva.com/design/DAF-breXatI/view

LABIRENTTEN
KACALIM! Bizimle legime Geg!

SINIF DUZEYI: 6
DERS: Fen Bilimleri ‘ m

Gift cam

e [.6.5.4.2. Sesin yayilmasini
onlemeye yonelik

tahminlerde bulunur ve @

tahminlerini test eder.

e F.B.5.4.5. Sesin yalitimi veya » veyseluveyscelebi@gmail.com
akustik uygulamalarina + berrekulsoyél@gmail.com
ornek teskil edecek ortam « beyzamercan3545@gmail.com
tasanimi yapar. » durmusceydasl@gmail.com

OYUN KURALLARI

Sorularin dogru cevabini bul ve o ydnde
https://www.canva.com/design ilerle cevaplar eeni cikiga gdtirecek.
/DAF3r6gnuRM/TMeMq63HIQ_2B

GxNpGhRZA/edit? Dikkatli ol! Yokea kurtulamazem...
utm_content=DAF9r6gnuRM&ut
m_campaign=designshare&utm
_medium=link2&utm_source=sh
arebutton

Y]
Kim Kimi Takip
Ediyor?

<
- -‘
Oyun

Kurallar

' ‘ Oyunda karsiniza

Sinif Diizeyi: 6 cikacak sindirim sistemi
ogelerini dogru bir

/ sekilde siralamak
Ders: Fen Bilimleri @

Kodu Tarat,
F.6.2.2.1. Sindirim sistemini olugturan ’ OYU“Q Basla!

yapi ve organlarin gdrevierini modeller

kullanarak agiklar.

Oyunun Amaci . e
Kargimiza gikan sindi
sistemini tamamlam

« veyseluveyscelebi@gmail.com
+ berrekulsoy61@gmail.com

« beyzamercan3545@gmail.com
+ durmusceyda8l@gmail.com




HANG/S/ASIT
HANG/S/ BAZ?

DERS: Fen Bilimleri
SINIF DUZEYi: 8

e F.8.4.4.2. Asit ve bazlara
glnlik yasamdan érnekler
verir.

e F.8.4.4.3. GUnluk hayatta
ulasilabilecek malzemeleri
asit-baz ayraci olarak
kullanir.

Oyunun Amaci:
Ginlik hayatta karsilastigimiz
asit ve baz driinleri deneyerek

6grenmek. =

Egg_!_\menin Sifresi:
[;ik‘ptih Ardindaki
ilinmeyen Gugler

DERS: Fen Bilimleri

SINIF DUZEYi: 5

F5232.3. Gunluk yasamda
surtinmeyi artirma veya
azaltmaya yénelik yeni fikirler
aretir.

ACABA HANGI
RENK
OLACAK?

Aabalare tekerleklering baglanan rincirsr,
buzun srtinmesiss azattir.

OYUNUN AMACI:

Surtinme kuvvetinin
faydalarini veya

L

A/
o+

QR kodu tarat ve
oynamaya basla

J’ zararlarini kesfetmek.

u'- veyseluveyscelebi@gmail.com

* berrekulsoy6l@gmail.com
* beyzamercan3545@gmail.com
« durmusceyda8l@gmail.com

HAYDI HEMEN
OYNAYALIM!

() BIZE ULAZIN

veyseluveyscelebi@gmail.com
berrekulsoy6l@gmail.com
beyzamercan3545@gmail.com
durmusceyda8l@gmail.com

A@ NASIL OYNANIR?

Sayfalar icerisine
yerlestirilmis olan
sorulari bul ve onlan
yanitlamaya calis.
Kazanan sen ol!

HAYDI OYNAMAYA
BASLA!
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SINIF DUZEYi: 8

e F.6.5.3.1. Sesin farkl Ce—— .

ortamlardaki stratini e
karsilastirir. S@S@ N@
a. Sesin boslukta neden

yayllmadig belirtilir. ) OYUNA _BASLA! m
EGLENCEY! KACIRMA!

Oyunun Amaci:
Sesin havasi alinmis ortamda
duyulup duyulmadigini

ogrenmek.

BIZE ULAS!

¢ veyseluveyscelebi@gmail.com
* berrekulsoy61@gmail.com
* beyzamencan3545@gmail.com

* durmusceyda81@gmail.com

https://create.kahoot.it/share/tubitak-2237-
edo/abad7463-1ca2-49be-8546-baadfd02c59

Duyamiyorum

‘Slnr;f DUZE}IJi :6;

| - [l !

Ders: Fen Bilimleri

- 3 N = 3 N = 3N

| = o~ - A~ - n
F.6.3.1. sesin farkh ortamlardaki
¢~ stratini kargllagfinr™> !

aSesin boglukta neden
=’ yayimadigini belirtilir. KOdu Tarat!

I - A - A 1 - A

Eyunun Amac : Sesin beslukta . L.
' ' B2 iletisim

yayllmadigim 6grenmek.
bl N = N 3 “
VEYSELUVEYSCELEBI@GMAIL.COM
BERREKULSOY61@GMAIL.COM
—— BEYZAMERCAN3545@GMAIL.COM
Uzaydaki giiriiltiden dolay! sizi DURMUSCEYDAB1@GMAIL.COM

L]




ULASIN!

« veyseluveyscelebi@gmail.com
e berrekulsoyél@gmail.com

* beyzamercan3545@gmail.com
¢ durmusceyda8l@gmail.com

'HANGI SINIFTA?

DERS: Fen Bilimleri
SINIF DUZEYI: 5

e F.5.2.1.1. Canlilara érnekler
vererek benzerlik ve
farkliiklarina gére
siniflandirir.

a. Canlilar; bitkiler, hayvanlar,
mantarlar ve mikroskobik canlilar
olarak siniflandirilir.

OYUNUN KURALLARI

KODU TARAI
Oyunun Amact: MACERAYI Oyunda canlilari dogru bir

Canlilari 6zelliklerine gére KACIRMALI sekilde siniflayarak seviye
siniflandirmak.
( atlamak.

(f

Oyun Kurali

Canh Gegitlerini
Ke§fed iyorum Oyunda bahsi gecen yere
giderek canhilarin folograflarim
dogru bir sekilde yiiklemek.

i

Ders : Fen bilimleri

Kodu Tarat,
Etkinlige Basla!

Sl Dizeyi: 5

F.5.2.1.1L Canhlara érnekler
vererck benzerlik ve
farkhiliklarm gire
sumflandirr.

a. Canhilar; bitkiler.
hayvanlar. mantarlar ve
mikroskobik eanhlar olarak
sumflandirir.

BiZE ULASIN!

VEYSELUVEYSCELEBI@GMAIL.COM
BERREKULSOY6&61@GMAIL.COM
BEYZAMERCAN3545@GMAIL.COM
DURMUSCEYDAB1@GMAIL.COM

Oyunun Amace: Canhilar
smiflandirmak

e




